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n BOOKBEAT | INNEHALL & INTRODUKTION
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MODELL: KOMBO KUNDSEGMENT OCH VPC

LOSNING

MODELL: VISUALISERING

FORDELAR & VARDE

MODELL: FOUR ACTIONS FRAMEWORK/ NEW VALUE CURVE

DIFFERENTIERING

MODELL: KONKURRENSMATRIS

AFFARSMODELL

MODELL: BUSINESS MODEL CANVAS

EKONOMI OCH INTAKTSDRIVARE

MODELL: NUMMERPROTOTYP

NASTA STEG & PROBLEMHYPOTESER

MODELL: HYPOTESSTRUKTUR

0 NEED; VILKET PROBLEM LOSER DU OCH FOR VEM?
° APPROACH; VAD AR DIN LOSNING?
° BENEFIT; VILKET VARDE SKAPAS FOR MALGRUPPEN?

a COMPETITION; HUR AR DET HAR BATTRE AN ALTERNATIVEN?

‘/ Uppgiftsmal

Presentera en afférsmodell som ékar féretagets
intékter med 30 %.

Vdrdeerbjudandet ska ta hénsyn till finansiell,
ekologisk och social héllbarhet.

Visa vem erbjudandet riktar sig till och vad
kunden ér beredd att betala.

Férklara hur erbjudandet levereras och vilka
relationer som byggs.

Visualisera affdérsmodellen som helhet — kort-
och Idngsiktiga vdrden.

Motivera varfér detta dr en bra idé — inklusive
siffror och hypoteser.

Visa hur Iésningen kan testas och vidare-
utveckias.

Anvdnd minst tv@ modeller frdn kursen
+ Ovriga relevanta verktyg.

Avsluta med en tydlig sammanfattning och
rekommenderat ndsta steg.
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1. Introduktion

Jag har valt att utgd frén BookBeat och utveckla en
ny affédrsmodell inom B2Edu, med fokus pd skolan
som kund. Idén bygger pé att kombinera BookBeats
styrka inom digitala I&supplevelser med det véxande
behovet av stimulerande, tillgangliga och personligt
anpassade ldromedel. Mdlet dr att séinka troskeln
till ldsning for barn och unga — inte minst fér de
som k&mpar med motivation, sprdk eller studietek-
nik — genom att skapa en plattform som moéter dem
dar de ér. Samtidigt behover skolan uppdatera sin
verktygsléda och anpassa spelplanen till en ny ge-
neration elever som ar vana vid digitalt stéd, Al och
interaktivt [Grande.

BookBeat har goda méjligheter att utveckla nya ty-
per av varde som starker lojalitet, férdjupar anvéndar-
upplevelsen och skapar nya intéktsstrommar.

Mitt mdal &r att ta fram en framtidssakrad afférs-
modell — en lyssnartjénst fér nasta generation — som
kan bidra till att 6ka BookBeats intdkter med minst
30 %, med hansyn till finansiell, ekologisk och social
hallbarhet.

Fordjupad research och analys finns i bilagan.
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BOOKBEAT

OMVARLDSANALYS Modell: PESTEL

»

POLITICAL

S

SOCIAL

=

TECHNOLOGICAL

- Kulturellt och politiskt stod for IGsfrémjande i Norden

« EU:s digitala regelverk péverkar datahantering och Al-anvdndning

- Digitalisering inom utbildningsvasendet prioriteras pa nationell nivd,
med 6kande krav pa tillgdngliga och inkluderande Iarresurser

- Okade anslag till Iiromedel kan bidra till att stérka likvérdigheten och
kunskapsutvecklingen i skolan.

- Offentliga skolor har begrénsade budgetar, men médnga kommuner
och universitet investerar i digitala Idromedel och plattformar.

+ Vaxande ljudboks- och poddvana i alla éldrar

- Okade behov av personligt anpassade studieprocesser och -resurser
- Stark 6nskan om 6kad laslust och lasforstdelse bland unga

+ Hybridundervisning och distansstudier blir vanligare

- Okad anvéndning av léroplattformar (LMS) och Al-baserade verktyg
inom undervisning

- Integration och interoperabilitet blir avgérande

+ Plattformar mdste integrera smidigt med sociala medier

- Digitala I6sningar som ersétter tryckta Idromedel minskar miljo-
paverkan och bidrar till skolors hallbarhetsmadl
+  Okad medvetenhet om klimatpdverkan bland yngre malgrupper

+ Upphovsratt och licensavtal ar komplexa och kostsamma

+ Al-genererat innehdll krdver nya typer av avtal

+ Ho6ga krav pd GDPR-sdker hantering av elevers data och tillgang till
material med korrekt licensiering och upphovsrdtt

Cecilia Tenggren
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Sammanfattande analys:

Flera trender i omvdarlden pekar pd ett gyllene tillfclle
att utveckla en mer differentierad och véardeskapande
ljud- och lastjanst. Sarskilt intressant ér det véxande
behovet av struktur, tillgdnglighet och delaktighet i
bdde Iarande och mediekonsumtion — ddr Al-teknik,
integration och community-beteenden kan samverka
for att minska savdl churn som stress och ojamlik
tillgang till kunskap.

Den sociala och politiska trenden kring kollektivt
larande, digital inkludering och skolans digitalisering
6ppnar fér att tanka bortom traditionella IGromedel
och férlegade laroplaner. BookBeat har méjlighet att
positionera sig som ett nav fér kunskap, samarbete
och ldrandeglddje - inte bara som en ljudboks-
leverantér, utan som en larandeplattform fér bade
privatpersoner och utbildningsinstitutioner.

Samtidigt visar de ekonomiska och legala faktorerna
att affarsmodellen maste utvecklas for att omfatta
nya intdktsstrommar — sdrskilt inom B2B och utbild-
ning — utan att kompromissa med tillgéinglighet och
dataskydd. Detta kréver en paketering som balanserar
funktionalitet, anvéndarupplevelse och affdrsvérde.

- Mitt ndsta steg:

Ndsta steg blir att Iéra kdnna kundsegmenten, deras
behov och drivkrafter och skissa pa hur BookBeat kan
16sa deras problem och skapa ett vardeerbjudande
som:
» ger alla barn en trygg och utvecklande utbildning

moderniserar laroplanen och Idromedel

bygger langvariga kundrelationer

utnyttjar Al och digitala beteendemonster

ger BookBeat en helt egen marknad att dominera
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B BOOKBEAT

PROBLEMFORMULERING

Modell: Kombo Kundsegment & VPC

Fler kundsegment och personas finns i bilagan.

VARDEERBJUDANDETABELL

Eleven Ellen

JOBS-TO-BE-DONE

Forstd texter battre och nd skolans mal

Lasa till prov, uppgifter eller diskussioner
Kanna motivation och meningsfullhet i l&sning
H&nga med i undervisningen oavsett nivé
Utforska intressen och bredda kunskaper

Oka Iaslusten aven utanfor skolan

VARDEERBJUDANDETABELL

Skolan (larare & skolledning)

JOBS-TO-BE-DONE

Folja Iaroplanen och né kunskapsmail
Oka elevernas Iasforstdelse och engagemang

Differentiera undervisning for elever med olika behov

Mdata och félja upp elevers ldsutveckling
Arbeta dmnesdvergripande

Integrera digitala verktyg utan att 6ka arbetsbérdan

PAINS

Svart att forstd komplexa texter

L&g motivation for skolrelaterad Idsning
Kansla av att inte hédnga med andra
Fdr inte vdlja vad man laser

For lite &terkoppling fran Iarare

PAIN RELIEVERS

Ljudbdcker + textstdd for att underlatta
forstéelse

Al-férklaringar eller sammanfattningar av
sv@ra ord/avsnitt

Stodfréigor som hjdlper eleven att reflektera

Anpasshing efter elevens tempo, intresse
och nivé

Feedback och dterkoppling direkt i appen

PAINS

Svart att hinna med individuell uppféljining
av alla elevers lasning

Otillréckliga resurser eller tid for att
anpassa material

Ojamlik tillgéang till litteratur

Elevers bristande motivation till I&sning
Fragmenterade digitala verktyg — krdver
inloggningar, fungerar inte ihop

Press att nd resultat och rapportera fram-
steg

PAIN RELIEVERS

Dashboard med realtidsdata om elevens
I&sning och forstéelse

Al-verktyg som ger automatiserad dter-
koppling pd elevens prestation
Integration med befintliga system som
Skolon eller Google Classroom

Fardiga undervisningsuppldgg och
diskussionsfragor kopplade till bocker
Olika svérighetsnivéer p&d samma bok
(text, ljud, stodfrégor)

GAINS

K&nna sig smart och trygg i klassrummet
Kunna félja sin egen utveckling

Upptdécka intressanta bécker och teman
F& berém och beldningar for anstrangning
Lasa i olika format (ljud, text, interaktivt)

Se att Iasning hénger ihop med verkliga
frégor och yrkesliv

GAIN CREATORS

Beldningssystem (bodges, nivéer, feed-
back)

Mojlighet att pdverka vad man Idser inom
ramen fér skolarbetet

Personlig lasprofil - f& tips som matchar
elevens intresse

Inldrning genom berdttelser som
engagerar

Visualisering av framsteg

GAINS

Enkelt att spdra elevers progression

Verktyg som stédjer bade undervisning
och differentiering

Tillgdang till kuraterad litteratur kopplad till
IGroplan

Hogre lasforstdelseresultat

Engagerade elever som |&ser mer och
diskuterar

Mojlighet att arbeta med skon- och fack-
litteratur &dmnesoévergripande

GAIN CREATORS

Bokklubbsfunktion som framjar dialog
och reflektion i klassrummet

Lasutmaningar som kan kopplas till
betygskriterier

Allt-i-ett-plattform fér Idsning, analys och
dokumentation

Mojlighet att dokumentera progression
fér bedémning
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n BOOKBEAT |LOSNING Visualisering: BookBeat Academy™

Value Proposition Canvas i tabellform hittas i bilagan.
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Kategorier

BookBeat Academy™

- mét eleverna pd den digitala spel- och Idroplanen

Eleven far tillgang till:

« En strukturerad I&supplevelse ddar Ai hjdlper skolan att kurera
innehdll efter I&roplan, Idsmdl och studieomrdde

+ Micro-learning; I&s eller lyssna pd key take aways ur Idromedel
och facklitteratur, svara pé fréigor fér reflektion och aktivt ldrande

«  Struktur och hjalpmedel for mdlsattning och utveckling,
gameification i stil med Duolingo

+ Verktyg att skapa interaktiva podcasts utifrdn elevens intresse-

omrdaden och personliga laromal

- Foraldrar med Bookbeat-abonnemang kan Idsa tillsammans

med barnet och félja utvecklingen

skolan far méjlighet att:

« Folja elevernas utveckling i realtid
+ Uppdatera innehdll efter senaste upplaga
+ Integrera I&romedel med facklitteratur och skonlitteratur

- Olika licenspaket fér F-9, gymnasier och universitet/hégskolor

PAKET

PRIS PER ELEV OCH MANAD

BookBeat Academy™

Hégskola [ universitet

Arskurs 1-6 59 kr
Arskurs 7.5 69 kr
e e 99 kr
BookBeat Academy™ ]99 kr

Skolor i Sverige Idgger idag generellt sett omkring 859 kronor per elev pd IGromedel,

Analys kring olika befintliga prismodeller finns i bilagan.
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E BOOKBEAT

FORDELAR & VARDE

Modell: Four Actions Framework & New Value Curve

EdTech-branschen anses mdttad i vissa avseenden, Ids mer om detta i bilagan.

Ar BookBeat Academy™
en Blue Ocean strategy?

MINSKA

1. Nyskapad efterfrégan: BookBeat
riktar sig mot en helt ny malgrupp
(skolor, kommuner, utbildningsplatt-
formar) — inte befintliga ljudbokskon-
sumenter. Detta ar en marknad med
stora offentliga investeringar i digitali-
sering och lasforstdelse.

2. Konkurrens befrias: Ingen an-

nan ljudbokstjanst har en fullfigdrad
utbildningssatsning. Skolplattformar
(tex. NEse, Clio) fokuserar pd faktaba-
serat innehdll — inte narrativ litteratur
+ Al-stod for lasning.

3. Differentiering + Idga kostnader:
BookBeat kan &teranvanda existe-
rande innehdll (bokrattigheter) men
paketera om det i ett pedagogiskt
kontext. Med ratt Al och integrations-
struktur skapas hog differentiering
utan att kdrnverksamheten behdver
overges.

4. Vardeinnovation: Det nya erbju-
dandet levererar mer varde fér béde
skolor och elever — samtidigt som
det reducerar behovet av separata
verktyg, 6vervakning och manuellt
lararstod.

Miljopd&verkan av tryckta ldromedel

Troskel till att anvénda skénlitteratur i skolan
Administration kring utlén och anvandning
Pedagogernas arbete med personlig tillganglighets-
anpassning och utveckling

Problem med daterade upplagor

Kostnader for tryck och distribution av IGromedel
Anonym lyssning utan Iarandemdal
Konsumentcentrerad UX och algoritmer

Four Actions Framework for BookBeat Academy™ som laromedelsplattform

| HOJA

Tydlig anpassning till I&roplan och dmnesmall

Stod fér pedagogisk uppfoéljning och differentiering
Personligt anpassade inldrningsmetoder
Lasforstdelse som matbar och aktiv process

ELIMINERA SKAPA

Al-drivna lasstédverktyg

Sjalvstyrd inlarningsprofil med mdlsdéttning, utveckling och
uppféljning

Dashboard fér pedagoger (analys, progression)
Gemensam lasupplevelse for klasser: bokcirklar, teman,
diskussioner

Integration med skolplattformar och LMS

New Value Curve

KONKURRENSFAKTOR LJUDBOKS-APPAR (T.EX. STORYTEL) E-LAROMEDEL (CLIO, NE, DIGILAR) BOOKBEAT ACADEMY™
Utbud av litteratur *o000 L 2 4 *e000

Utbud av Iaromedel * *e0 00 *e0 0

Lasupplevelse (struktur & stéd) * L2 24 0000

Social interoktion/community * L 2 2 LX X X2

Al-stéd (sammanfattningar etc.) * oo o000
Personalisering L 2 24 L 2 4 L X X X2

Gamification * L X 4 L XX X2
Studieanpassning (l&roplan etc) * (XXX X4 XXX XS

Statistik & mdlfunktioner * (22 24 (XXX 24

Cecilia Tenggren
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I sooksear

DIFFERENTIERING

Modell: Konkurrensmatris

B2B / B2Edu Konkurrensmatris

PLATTFORM

Studentlitteratur

MALGRUPP

Hogskola, universitet

AFFARSMODELL

Kop eller licens

Laroboécker, e-bocker,

‘ TYP AV INNEHALL ‘ TILLGANG

Egen plattform

UNIKA EGENSKAPER

Svenskt innehadll,

interaktiva évningar + app anpassat efter kursplaner
Liber Digital Gymnasie & hégskola Licens /[ kép Digitala Idromedel, Webbaserad Lararstéd, progression,
ovningar, ldrarstéd uppgiftsspar
Perlego Hogre utbildning, Prenumeration M+ fackbocker, aka- App + web, enkel | Internationellt utbud, bredd,
vuxna demiskt innehall UX akademiskt fokus
Bokus Play Allmdnhet, viss Prenumeration E-bocker & ljudbécker, Mobilapp + Blandar néjesldsning och
kurslitteratur inkl. populdr facklit- desktop studier
teratur
Campusbokhandein Studenter Kép / hyr | begagnat Kurslitteratur i fysisk Webbutik Hallbarhetsprofil
och digital form (begagnat), prisvérdhet
VitalSource Universitet (globalt) Kép eller licens E-textbooks (ofta Web + app Avancerade antecknings-
amerikanska) funktioner, ofta via Iarosdten
Chegg Studenter (USA) Prenumeration Lésningar, Al-hjalp, Web + app Integrerad l&xhjdlp +

e-bodcker

community

NE.se (Skola)

Grundskola och
gymnasiet

Licens via skola

Digitala Iaromedel,
uppslagsverk

Webplattform

Svenskt uppslagsverk med
koppling till kursmal

Khan Academy

Alla nivder, globalt
(grcltis%

Donationsbaserat

Videolektioner,
évningar (STEM,
ekonomi, m.m.)

Web + app

Gratis, tillgangligt, pedago-
giskt upplagg, gamification

BookBeat Academy™

Grundskola, Gymnasie,
Hogskola, YH, sjalv-
studier

Licens via skola
(B2Edu) samt Prenu-
meration (B2C)

E-laromedel och facklitt.
Kuraterade ljud- &
videobaserade kurser +
microlearning

App + web +
larplattform

Laromedel integrerat med
litteratur, med personligt an-
passade studietekniker
och laroplaner.

Cecilia Tenggren
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Vad motiverar B2Edu som ny inriktning?

Utbildningssektorn har ett uttalat behov av till-
gdnglig, strukturerad och engagerande litteratur.

Skolor och universitet star under stark press
att digitalisera pa ett kostnadseffektivt och
pedagogiskt hdllbart satt.

Licensbaserade I16sningar efterfragas — vilket
skapar stabila och skalbara intaktsmodeller.

Segmentet prdaglas av Idngsiktighet, Idgt churn och
tydliga beslutsstrukturer.

BookBeats nya funktion kan integreras i befintliga
system och komplettera skolors befintliga platt-
formar utan att skapa dubbelarbete.

Beteenden, funktioner och insikter fran detta
segment dr direkt 6verférbara till B2C-marknaden
langre fram.

- Vilka méjligheter ger det BookBeat?

BookBeat kan dra férdel av sin anvédndarbas inom B2C,
ddar varumadrket ér stabilt, uppskattat och fortsétter
véxa, och anvanda detta for att locka till sig storre
aktorer som skolor och universitet. Det dr ett seg-

ment vars funktionella och emotionella drivkraft ér att
motivera och engagera elever och studenter till 6kad
laslust och mer effektiv och hallbar inlérning. BookBeat
har alltsé redan ingdng till slutanvandare, men kan via
licenser fa fler och sakra intéktsstrommar.
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BOOKBEAT

AFFARSMODELL

Modell: Business Model Canvas

Key Partners

Férlag och rattighetségare
Tekniska integrationer
Skolverket, Kulturradet
(strategiska allianser)
Lararutbildningar och
pedagogiska hégskolor

Dyslexiférbund och
tillganglighetsorganisationer

Key Activities

Teknisk utveckling
Kuratering av innehdll
Forsdljning till skolor
Anvéndarsupport och
onboarding

Analysera anvéndardata

Relationsbygge med ldrare, skolor
och beslutsfattare

Key Resources

.

Existerande bokkatalog
Utvecklingsteam (Al, UX, EdTech)
Pedagogisk redaktion (kurate-
ring, koppling till Iéroplan)
Dataanalytiker

Sdlj- och kundsupportteam inom
utbildningssektorn

Value Proposition

BookBeat Academy™
- ldsning som bygger kunskap -
och sjdlvfértroende.

For skolor och pedagoger:

En Al-driven litteraturplattform som
férenar laroplanens krav med lustfylld
I&dsning — och ger dig som pedagog
konkreta verktyg for att folja, stédja och
utveckla varje elevs lasformaga.

For elever & fordldrar:

En stimulerande IGsupplevelse ddr ljud,
text och smarta Al-stéd hjdlper dig att
forstd, reflektera och véxa. Valj vad du
vill 1asa, f& stod ndér du kér fast, och folj
din egen utveckling — oavsett om du
gillar fantasy, historia eller samhdlls-
fragor.

Customer Relationships

Lépande support och
onboarding

Utbildningspaket
Kundansvariga per kommun/
skola

Inbyggd feedback-loop:
forbattringsforslag fran larare
& elever

Channels

Direktforsaljning

Partnerskap

Digital annonsering

Mdssor och konferenser
Nyhetsbrev och webbinarium

Customer Segments

- Skolor (F-9, gymnasiet)
+ Kommuner

- Pedagoger/ldrare

+ Utbildningsplattformar

- Indirekt: Elever (anvéndare),

foraldrar (intressenter)

Cost Structure

Plattform- och Al-utveckling

Licenser/rattigheter till innehall

Sdlj- och kundsupport
Pedagogiskt innehdllsarbete

Hosting, drift och datahantering

Marknadsféring och skolkommunikation

Revenue Streams

- Licensbaserad prenumeration per elev/anvéndare

- skollicens (@rsbasis) [ Kommunlicens (volymrabatter)
+ Specialanpassat innehdall eller utbildningar
+ Mojligt framtida B2G-avtal med Skolverket, Kulturraddet m.fl.
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] sooksear

EKONOMI OCH INTAKTSDRIVARE

Modell: Nummerprototyp

Omsattning (2024) 1 360 000 000
Affarsmal Omsattning + 30% 1 768 000 000
Scenario #1
Total omséttning 1767 600 000
Antal anvindare Pris (SEK/m&n) | Ménatlig intikt (SEK)
Totalt 1075000 Soromsniig e, 437 147 300 000
BookBeat Basic 600 000 99 59 400 000
BookBeat Premium 350 000 169 59 150 000
BookBeat Academy arskurs 1-6 50 000 59 2 950 000
BookBeat Academy arskurs 7-9 50 000 69 3 450 000
BookBeat Academy Gymnasieskolor 75 000 99 7 425 000
BookBeat Academy Hdgskola & Universitet 75 000 199 14 925 000
Scenario #2
Total omséttning 1 985 940 000
Antal anvéndare Pris (SEK/man) | Manatlig intikt (SEK)
Totalt 1030000 Seromeniti niakt, 161 165 495 000
BookBeat Basic 600 000 129 77 400 000
BookBeat Premium 350 000 199 69 650 000
BookBeat Academy arskurs 1-6 25000 59 1475 000
BookBeat Academy arskurs 7-9 30 000 69 2070 000
BookBeat Academy Gymnasieskolor 50 000 99 4950 000
BookBeat Academy Hdgskola & Universitet 50 000 199 9 950 000

A Kritiska antaganden

| Cecilia Tenggren
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Sammanfattande analys:

I en nummerprototyp fér en BookBeat EdTech-
tjanst dr det mest kritiska antagandet att barn och
unga faktiskt far och vill anvéinda skdrmar for stu-
dier — utéver skolans digitala verktyg. Samhalls-
debatten kring skdrmtid, sarskilt i yngre dldrar,
pdverkar kraftigt adoptionen. Féraldrar och skolor
ar ofta restriktiva, sdrskilt i F-6, vilket gér denna
grupp svar att nd bade i anvdandning och betalning.

Ett annat viktigt antagande rér marknadsmognad:
i &k 7 och uppat finns redan etablerade EdTech-
aktérer, sdrskilt pad gymnasie- och universitetsniva.
Det innebdr att BookBeats tjanst mdste differentie-
ra sig tydligt - till exempel genom att erbjuda ljud-
baserat studiestod for elever med sdrskilda behov
(ADHD, dyslexi, osv.), eller fokusera pé léttillgénglig
repetition i mikroformat.

Prissattningen kan inte vara linjar baserat pd dlder
- yngre elever krdver ofta skol- eller férdldrapaket,
medan dldre studenter kan ha stérre behov men
lagre betalningsféormaga. En differentierad modell
per segment dr nédvdandig.

Skdrmtiden &r dubbelt laddad: den ses bade som
ett problem och som en méjlighet. En tjcinst som
erbjuder "positiv skdrmtid” — aktivt lyssnande eller
neurodivergensvdnligt stéd — kan vara lattare att
motivera fér bade skolor och fordldrar.

Sammanfattningsvis: modellera malgruppen
dldersvis, rakna konservativt p& konvertering, och
bygg scenarier ddr olika segment har olika anvén-
darbehov, betalningsvilja och begrédnsningar.

Pica Pica
design




[E) sooksear

NASTA STEG & PROBLEMHYPOTESER

Nasta steg:
Fran potential till pilot

Efter att ha identifierat ett tydligt behov och en
attraktiv marknadspotential fér BookBeat Academy
inom B2Edu, ar ndsta steg att omsatta prototypen till
verkliga anvéndarinsikter genom en pilot.

Matetal (KPLer) fér piloten

Engagemang: Andel elever som aktivt anvander
plattformen 2+ gdnger/vecka.

Pedagogiskt varde: Lararfeedback om anvand-
barhet, tidsbesparing och maltraff (via enkater/
intervjuer).

Kommersiell validering: Antal skolor som
uttrycker betalningsvilja eller tecknar licens

efter pilot.

Lasattityd: Forandring i elevernas upplevda
motivation att lasa (fore/efter-test).

Ndsta konkreta steg

-

Identifiera 2-3 pilotskolor (olika arskurser och
elevgrupper).

Utveckla ett minimalt kérbart produktkoncept
(MVP).

Ta fram pedagogiskt material och onboarding
for larare.

Mat, utvardera, iterera — och justera utifrén
verkliga behov.

Primdrt mal

Att etablera BookBeat Academy™ som ett pedagogiskt
verktyg som stdrker lasforstaelse, motivation och
kunskapsmadl, 6ka antalet registrerade anvandare
frén O till 1000 skolor / 250 000 elever det forsta dret.

Problemhypotes I:

Ldg medvetenhet om BookBeat

Academy™ bland skolor och lérare

Loésning 1:

Utveckla en riktad
informationskam-
panj via sociala
medier, webinarier
och skolmdéssor
for att informera
om plattformens
foérdelar och
pedagogiska
potential.

Loésning 2:

Skapa pilotprojekt
med utvalda sko-
lor och dokumen-
tera framgéngar
genom fallstudier
och testimoni-
als, vilket kan
anvdndas for att
dvertyga andra
skolor om att
ansluta sig.

Problemhypotes 3:

Svdrigheter att bygga langsiktiga
relationer med skolor och foérald-
rar (B2C-konsumenter)

Lésning 1:

Integrera gami-
fication-element
sdsom podngsys-
tem, badges och
tavlingar for att
6ka motivationen
och géra lasning
mer engagerande.

Lésning 2: o

Samarbeta med
larare, pedagoger
och elever for att
utveckla interak-
tiva lasprojekt och
utmaningar kopp-
lade till under-
visningen, vilket
gor Iasningen mer
relevant och vér-
defull i Iarandet.

Lésning 1:

Skapa ett ambas-
saddrsprogram
ddr engagerade
larare och férdld-
rar fungerar som
foresprakare for
BookBeat
Academy™ och
hjalper till att spri-
da plattformen i
sina natverk.
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Lésning 2:

Utveckla en
foraldraportal med
resurser och verk-
tyg for att stédja
barnens Idsande,
samt erbjuda
exklusiva erbju-
danden for famil
som deltar aktivt i
programmet.
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